PROJEKT OMEGA INFORMACE PRO AGENTY

PROBUZENT
(zpracoval Al6)

Popis

Probuzeni byvali v&t3inou 1lidé jako vy nebo jd, proto je nelze
od obycejnych 1idi o0dlisit vzhledem. Pozndte je v3ak lehce podle
vyrazu o¢i a stylu pohybu. Probuzeni maji totiZ naprosto
prdzdny vyraz. 0¢i se divaji naprosto nehybné pted sebe, aZ by
¢lovék myslel, Ze je vihbec nepottebuji (viz obr. 1) Probuzeni
nemluvi, pokud nejsou tdzdni. Na pfimou otdzku v3ak zatim vZdy
odpovédéli - maximdlné v3ak krdtkymi, holymi a pritom
mnohozna¢nymi vétami.

Doslo i k vyskytu neobvyklejSich forem Probuzenych. Jak se zdd,
probuzenym se mihZe ¢dste¢né stdt i zvite, zfejm& jako vedlejsi
produkt experimentu a vlivem dlouhodobého ptsobeni. Ddle jsme
narazili i na Probuzené, které by nezkuSeny povéréivy agent
mohl nazvat jako Nemrivé. Ty pozndte snadno. Té€la v ¢dstecném
¢i aplném rozkladu, ¢ernd duhovka. Rozhodné ale nechci
podporovat viru v nadptirozeno, jsme si jisti, Ze i vyskyt
téchto Probuzenych lze vysvétlit védecky, at uZ pomoci zndmych

fyzikdlnich zdkoni, ¢i pomoci nezndmych.

Vnik a vyskyt Probuzenych

Probuzeny vznikd za pomoci ptisobeni energie z Teslovych vézi
(viz obr. 2) Probuzenym se ztejm& mhZe stdt kaZdy, jak vyplyvéd

z jejich chovdni (viz niZe). Nevime, kdy a jak se Omega poprvé

s Probuzenymi setkala. Stoprocentné potvrzené je setkdni v M15
- Princezna Viktorie, je v3ak moZné, Ze Probuzeni maji néco

spole&¢ného i s M1 ,Rockfield", kde v hldSeni stoji, Ze policie
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z méstec¢ka byla vyjimec¢né& nemluvnd a odolnd proti jakémukoli
zranéni. Zda tato spojitost existuje budou muset potvrdit ¢i
vyvrdtit agenti Omegy aZ v dal3ich misich. Pokud by tato
spojitost existovala, bylo by potteba zjistit, zda existuje je3té
n&jakd jind moZnost jak n&koho ,probudit" vyjma Teslovych v&Zzi.
(spojitost mezi M1 a organizaci se znakem Zlatého kola, kterd
je za Probuzené ,zodpov&dnd", je velmi pravd&podobnd - viz M10
a M12)

Doposud jsme se ale s Probuzenymi setkdvall prdvé v blizkosti
Teslovych v&Zi (viz archiv misi Omegy). Jedna Teslova vé&z
znamenala zatim nejvice 50 Probuzenych, neni v3ak divod se
domnivat, Ze by s vykonné&jsim generdtorem nebylo moZno
ovlddnout 1idi daleko vice. Nevime ani, zda samotny proces
ovlddnuti vyZaduje néco vice neZ energii - napfiklad né&jakou
halucinogenni ldtku vyvijenou organizaci se znakem zlatého
kola. V laboratofich Omegy se nachdzeji néjaké vzorky ziskané
z jejich tovdren - je tfeba prozkoumat.

Jedno je v3ak jisté - proces ,probuzeni" je relativné& rychly. To
potvrzuje prdvé M15 ,Princezna Viktorie", kde byli pasaZzétfi
letadla ovlddnuti ani ne bé&hem jednoho tydne. Zda by sta¢il i
tteba jeden den nebo dokonce pdr hodin, to bude tfeba
vyzkoumat.

Z uvedeného vyplyvd ndsledujici: Narazite-1li na probuzeného,
shdnéjte se v 99% ptipadd po generdtoru a vysiladi, které jsou

nutné k jejich Zivotu.

Chovédni
Probuzeni maji jediny cil: Probudit v3echny ostatni. Z toho
vyplyvd i jejich chovdni. Snad je35t& nebyl zaznamendn ptipad,
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Ze by se Probuzeny snaZil agenta Omegy usmrtit, spi3e 31lo o
jakési pokusy o zajeti. O samotném procesu ,probouzeni" tedy
nemtizeme fici vibec nic.

Probuzeni v&t3inou nebéhaji. Pokud je zapottebi, aby rhtzni
probuzeni konali rychle ritzné akce, je zfejmé& tfeba zvy3it chod
generdtoru, ktery jim vysild energii. Jejich sila spoc¢ivd

v dokonalé koordinaci. Tu3ime, Ze Probuzeni se domlouvaji
telepaticky. ProtoZe je jasné, Ze Probuzeni nemaji Zddnou
vlastni mysl, nahrdvd toto teorii, Ze mySlenky se daji néjak
pfetransformovat do energie, kterou mezi né vysild vysilac.
Pokud by se podatilo ptijit na to, jak tuto energii
ptetransformovat zpét do slov, nebo je5té lépe, jak ptenosu
energie zabrdnit aplné, pfineslo by to Omeze velkou taktickou

vyhodu.

Boj

Ano, ptdtelé, setkdni s Probuzenymi nebyvaji prdtelskd. Presto
jsem s ndzvem této kapitoly vdhal, aby nedoSlo k omylu. Agenti,
pokud potkdte Probuzené, NEsnaZte se je zabit! My jsme Omega,
ne Z24dni sebevrazi. Uv&domte si, Ze jak vaSe vybaveni, tak
(vétSinou) vase Zivoty né&co stoji. Boj v pfipadé& Probuzenych

znamend dv& véci: Takticky Gstup nebo pokus o jejich ,vypnuti".

Takticky astup

Pti taktickém astupu jde o zpomaleni Probuzenych. Dle
ptedchozich zku3enosti na3ich agenti lze konstatovat, Ze
vstteleni kulky do srdce Probuzeného md na né&ho pramaly vliv.
Ptresto je Probuzeny zdvisly na lidské fyziognomii. Al4 se

podatilo zastavit Probuzeného tim, Ze mu prostfelil koleno. Dle
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mych zku3enosti Probuzeného zastavi nékolik kulek ze zbrané
vy33iho kalibru nebo pfesné mifend rdna do mozku. Zd4 se, Ze
kdyZ je po3kozen mozek, je pro Probuzeného t&23i ,ptrijimat"
energii a dojde k jeho zhrouceni.

Pro klasické zbrané pro souboj s Probuzenymi plati pfimd améra
mezi uZite¢nosti a velikosti. Osv&dcené zbrané jsou tfeba
revolver Webley & Scott nebo brokovnice. Dirazné upozornuji
agenty, Ze pistole, které se vejdou do ddmské kabelky, tedy
pistole typu Walther PPK, jsou naprosto k nicemu!

Na zpomaleni Probuzenych jsou v3ak vhodné i méné klasické
zbrané&, napfiklad Al5 zaznamenal Gspéch, kdyZ Probuzeného
srazil dvefmi ¢i ptfes dva Probuzené ptrehodil sit. Fantasii se
meze nekladou, dhlezitd je efektivita.

Pozndmka pro naivni a ptrecitlivélé agenty: Ano, Probuzeni
byvali lidmi. KdyZ vypnete generdtor, ktery jim pteddvd
energii, budou z nich zase 1idé, ktefi si nebudou nic pamatovat
a do konce Zivota budou ztejmé zdvisli na pomoci ostatnich.
Dokud jsou ale Probuzeni, jsou to neptdtelé, proto s nimi
neméjte Zddné slitovdni. Oni ho s vdmi mit nebudou a kdyZ
zavdhdte pti stisknuti spousté&, neohroZujete pouze misi a
Zivoty sebe i vasich spoluagentil, ale v3echny 1idi na Zemi.
Nezapometite, Ze cilem Probuzenych je ,probudit" vSechny

ostatni. Nechtéjte zjistit, jak to vypadd v praxi.

+Vypnuti" Probuzenych

0 vypnuti Probuzenych se miZete pokusit ve dvou ptipadech:

1) Je to jeden z cild mise. V3ichni agenti jsou ptipraveni a
nezranéni, mdte s sebou dostatek konve¢nich i nekonveénich

zbrani pro znic¢eni generdtoru i zpomaleni Probuzenych. Mdte
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dobry pldn a v3echny taktické vyhody na své strané&. Pokud
nespliujete jednu ¢i vice podminek, oto¢te se a vratte se na
velitelstvi Omegy. MoZnd se vrdtite pozdéji po boku
zkuSené&jsich agenth a s v&t3i silou. V Zd4dném ptipadé
neuto¢te na Probuzené, pokud si nejste 100% jisti Guspéchem!
Takovd akce neztidka vede ke smrti agenta/u.

Jednd se o zoufalou situaci, kdy nemdte jinou moZnost. Pak
vdm nezbyvd neZ se spolehnout na dokonalou kooperaci vasich
spoluagenth a na jejich a své schopnosti. V&fte mi, budete
muset ukdzat to nejlepsi, co ve vds je. A v Zddném p¥ipadé si

to nebudete nikdy chtit zopakovat. Pokud pteZijete.

Obrazovd ptiloha:

obr. 1 obr. 2

Strana 5/5



